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บทคดัย่อ 

 งานวิจยัน้ีจดัท าข้ึนโดยมีวตัถุประสงค์เพื่อสร้างส่ือแอนิเมชันเร่ือง “สังข์ทอง”  
จากวิหารลายค า วดัพระสิงห์ และประเมินส่ือจากการสร้างประสบการณ์ใหม่ในการรับชมภาพ
จิตรกรรมฝาผนงั โดยศึกษาท่ีมา ความหมาย แนวคิด ทฤษฎีต่าง ๆ น ามาสร้างสรรคเ์ป็นผลงานส่ือ
แอนิเมชนั 2 มิติ เพื่อให้ผูช้มไดเ้กิดความรู้ ความเขา้ใจท่ีมากข้ึนและไดรั้บประสบการณ์ใหม่ในการ
รับชมภาพจิตรกรรมฝาผนงั  

ผูว้ิจยัไดศึ้กษาและพฒันาสร้างสรรค์ดว้ยส่ือใหม่ ผา่นเทคนิคกระบวนการและการทดลอง
ในรูปแบบต่าง ๆ 3 รูปแบบ ได้แก่  (1)กระบวนการสร้างส่ือด้วยเทคนิคของ  Full Dome 
(2)กระบวนการสร้างส่ือในรูปแบบของวิดีโอ 360 องศา ร่วมกับเคร่ืองมือ Leap Motion และ
(3)กระบวนการสร้างส่ือแอนิเมชัน 2 มิติ ซ่ึงเป็นการพฒันาด้านเน้ือหาเพื่อเล่าเร่ืองราวของภาพ
จิตรกรรมฝาผนงั เร่ือง “สังขท์อง” ในบางช่วงบางตอน จากวิหารลายค า วดัพระสิงห์ให้ผูช้มไดเ้กิด
ความเขา้ใจท่ีสร้างสรรคป์ระสบการณ์ใหม่ในการรับชม 

 จากการศึกษาและการท าวิจัยในหัวข้อน้ี ผูว้ิจ ัยได้ออกแบบการประเมินผลงานการ
สร้างสรรค์ส่ือแอนิเมชันช้ินน้ี โดยการออกแบบสอบถามเพื่อส ารวจความคิดเห็นของผูช้ม 
ท่ีเขา้มาชมผลงานของกระบวนการพฒันาช้ินงานคร้ังท่ี 2 จ านวน 20 คนวา่มีความรู้สึกอยา่งไรและ
ไดรั้บความรู้ความเขา้ใจมากน้องเพียงใดเพื่อน าผลลพัธ์ท่ีได้มาพฒันาในผลงานช้ินท่ี 3 การสรุป
ขอ้มูลการประเมิน ผูว้ิจยัไดค้  านวณหาค่าสถิติส าหรับสรุปผลขอ้มูลการประเมินโดยหาค่าเฉล่ียรวม
ของ (1) ผลการประเมินดา้นเน้ือหาอยูท่ี่ 54.0% (2) ผลการประเมินดา้นการน าเสนออยูท่ี่ 51.667% 
สรุปไดว้่าส่ือแอนิเมชันเร่ืองจิตรกรรมฝาผนังเร่ืองสังข์ทองน้ีอยู่ในเกณฑ์ท่ีค่อนขา้งดี และไดรั้บ
ความคิดเห็นท่ีสามารถน าไปพฒันาและสร้างสรรคส่ื์อ เพื่อการเผยแพร่ต่อไป 
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ABSTRACT 

 This research was conducted with the aim of creating animation on "Sang thong" from Wihan Lai 
Kham, Phra Singh Temple and evaluate the media from creating new experiences in viewing murals by 
studying the origin, meaning, concepts, theories, and various creations that are created as 2-dimensional 
animation for the audience to gain knowledge greater understanding and new experience in viewing murals. 

 The researcher therefore studied and developed creativity with new media. Through techniques, 
processes and experiments in 3 different forms, namely (1) the process of creating media with techniques 
of Full Dome (2) the process of creating media in the form of a 360-degree video with the Leap Motion tool 
(3) 2-dimensional animation which is a content development to tell the story of the murals on "Sang thong" 
in some parts of the episode from Lai Kham Temple Phra Singh Temple gives the audience an understanding 
that creates a new experience to watch. 

  From studies and research on this topic the researcher therefore designed the evaluation of this 
animation creation. By making a questionnaire to survey the opinions of the audience who came to 
participate the work of the second piece of the development process, the number of 20 people, how they 
feel and how much knowledge and understanding they have received in order to bring the results to develop 
in the 3rd work. The researcher calculated the statistic value for summarizing the data by evaluating the 
total average value of (1) the content evaluation was 54.0% (2). The evaluation results were presented at 
51.667%. The mural painting about Sang thong is quite good and received comments that can be used to 
develop and create media for further dissemination. 

 


